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با که به�طوری کرده ایفا بشر زندگ در را مهم بسیار نقش رایانه�ای نرم�افزارهای امروز، دنیای در

تمام کرد. مشاهده را رایانه�ای نرم�افزارهای و برنامه�ها انبوه �توان م اطرافخود به ساده اه ن ی

سیستم�های ، کنترل سیستم�های ، شخص رایانه�های همراه، �های گوش در موجود برنامه�های

مثال�های از بخش تنها ر دی موارد بسیاری و خودروها تصویری، و صوت لوازم ، مخابرات

اغراق بدون که است زیاد آن�قدر نولوژی ت پیشرفت در رایانه�ای برنامه�های نقش هستند. موجود

نیست. ان�پذیر ام رایانه�ای نرم�افزارهای و برنامه�ها وجود بدون نولوژی ت پیشرفت که گفت باید

بزرگ کاملا علم ی به برنامه�نویس علم که شده باعث نولوژی ت گستره�ی و تنوع ، طرف از

مختلف، اهداف به نیل برای شود. شامل را زیادی بسیار شاخه�های و شده تبدیل پیچیده و

عمر برنامه�نویس مختلف زبان�های از بسیاری آمده�اند. به�وجود گوناگون برنامه�نویس زبان�های

برآورده را نرم�افزار تولید در بشر نیازهای توانسته�اند آن�ها از برخ تنها و نداشتند زیادی چندان

زبان�های پرکاربرد�ترین و معروف�ترین از ی ،C/C++ برنامه�نویس زبان میان، این در کنند.

وجود است. شده نوشته� آن به�وسیله�ی ، کنون نرم�افزارهای از بسیاری که بوده دنیا در موجود

با کار �گرا، ش برنامه�نویس قابلیت بالا، پردازش سرعت ، میان سطح نظیر ابزارهای و خواص

و خاصیت�ها این دانست. زبان این جذابیت�های جمله از �توان م را ر دی موارد و سخت�افزار

رقابت قابل و قدرتمند زبان�های جزو همچنان زبان این قدمت، وجود با تا شده باعث �ها توانای

باشد. دنیا مختلف زبان�های بین
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مثال، به�عنوان �آیند. م و آمده به�وجود مختلف نیازهای به بنا برنامه�نویس مختلف زبان�های

است قرار که مواردی برای که بوده مطرح ساده و ابتدای کاملا زبان ی عنوان به بیسی زبان

انجام برای که است زبان فرترن، زبان است. آمده به�وجود شود، نوشته ساده بسیار برنامه�های

زیادی حجم از استفاده قابلیت زبان این است. شده طراح طولان و ین سن عددی محاسبات

نسبت آن، یادگیری همچنین است. زیاد بسیار آن محاسبات انجام سرعت و داشته را حافظه از

رشته�های برنامه�نویسان برای زبان این دلیل همین به است. ساده�تر ر، دی زبان�های از برخ به

رواج رشته�ها این در آن آموزش و بوده مناسب بسیار رایانه، مهندس از غیر به مهندس مختلف

کارهای عددی، محاسبات انجام برای که است زبان C/C++ برنامه�نویس زبان دارد. زیادی

و انعطاف�پذیری لحاظ از زبان این است. شده طراح غیره و سخت�افزار با ارتباط ، گرافی

توجه مورد بیشتر است، زیاد بسیار آن قابلیت�های ه آن به�علت اما بوده مفید بسیار زبان ، کارآی

علت، همین به �شود. م داده آموزش کمتر ر دی علوم در و گرفته قرار رایانه علوم مهندسان

برنامه�نویس تجربه�ی که حال در شده داده آموزش کمتر زبان این ، مهندس رشته�های اغلب در

دانشجویان شود، داده آموزش مناسب به�طور آن اصول چنانچه که است آن از حاک شخص

کرده استفاده خود به مربوط امور انجام در آن �های توانای از بود خواهند قادر نیز ر دی رشته�های

کنند. استفاده برنامه�نویس در آن مختلف ابزارهای از و

برنامه�نویس اصول و اساس به توجه دارد، اهمیت برنامه�نویس زبان ی آموختن در که آنچه

برنامه�نویس اصول ر، دی عبارت به است. برخوردار کمتری اهمیت از زبان انتخاب و است

که زبان هر با یرد، ب یاد را قوانین و اصول این برنامه�نویس ی چنانچه و بوده زبان از مستقل

برنامه�نویس زبان�های تنوع چه اگر کند. برقرار ارتباط �تواند م به�راحت شود، پیشنهاد وی به

در مختلف زبان دو یا ی آموزش با اما کند، ل مش دچار انتخاب در را شخص است ن مم

زبان�آموزان به بنابراین �کنند. م پیروی مشترک اصول �سری ی از آن�ها تمام که یافت خواهد

و اصول روی را خود تمرکز مختلف، زبان�های بین انتخاب به�جای که �شود م توصیه همواره

دهند. قرار برنامه�نویس پایه�ای قوانین

زبان که داد نشان گوناگون زبان�های با مهندس ارشکدهای ن در اینجانب تجربه�یشخص

است. مهندس کدهای نوشتن برای موجود گزینه�های بهترین از ی C/C++ برنامه�نویس

کدهای تا �شود م باعث زبان این در �گرا ش برنامه�نویس قابلیت و اشاره�گر نظیر ابزارهای وجود

اما باشد. بسط و توسعه قابل ر دی زبان�های به نسبت بالاتری بسیار دقت و سرعت با مهندس

آن آموزش و بوده سخت کم رایانه�ای غیر مهندسان برای مفاهیم این درک که کرد دقت باید
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را کتاب این ارش ن برای اصل یزه��ی ان موضوع، همین است. وقت صرف و تلاش مستلزم

برنامه�نویس زبان آموزش ، اصل هدف آن در که است به�گونه�ای کتاب این ارش ن آورد. به�وجود

بیان مطالب تمام نداشته�اند. آشنای مفاهیم این با اصولا که است مهندسان برای C/C++

به�گونه�ای است شده مختلفتنظیم مثال�های انواع ذکر با و قدم به به�صورتقدم کتاب این در شده

کتاب این تدریس سابقه�ی کنند. برقرار ارتباط مهم زبان این با به�راحت بتوانند زبان�آموزان که

نصیرالدین خواجه صنعت اه دانش در انی م مهندس ده�ی دانش در مختلف سال�های طول در

از بعد رشته این دانشجویان و بوده مناسب بسیار کتاب این آموزش روند که داد نشان طوس

تمرکز که کرد ذکر باید البته کرده�اند. کسب زبان این از مناسب کاملا آشنای ترم، ی گذشت

این یادگیری با که به�گونه�ای بوده برنامه�نویس پایه�ی و اولیه اصول آموزش روی کتاب این اصل

اقدام نیز ری دی زبان یادگیری برای چنانچه و کرده درک کاملا را پایه مفاهیم زبان�آموزان کتاب،

بود. خواهند آن آموختن به قادر ل مش بدون کنند،

است مدل شده، طراح زبان آموزش منظور به بار اولین برای کتاب این در که ات ن از ی

در مختلف کارهای انجام حین رایانه در حافظه تغییرات روند آن توسط که حافظه مدل نام به

مدلِ ی اری ابت مدلِ این که دارد کامل گاه آ نویسنده چه اگر است. شده داده نمایش برنامه

در مطلوب کاملا طرز به برنامه�نویس زبان در پایه مفاهیم تا شده باعث آن ابداع اما نیست، واقع

جمع�آوری و مختلف سال�های ط در کتاب این تدریس تجربه�ی یرد. ب ل ش زبان�آموزان ذهن

مدل این که داد نشان بوده�اند، انی م مهندس رشته�ی دانشجویان اکثراً که زبان�آموزان نظرات

روی �شود م درخواست عزیز خوانندگان از بنابراین و بوده کتاب این آموزش قوت نقاط از ی

باشند. داشته ویژه�ای توجه مدل، این یادگیری

شده برنامه�نویس زبان ی یادگیری قدرت افزایش باعث که مواردی از ی که است بدیه

عمل نمونه�های و شده حل مسائل وجود �شود، م آموزشمحسوب کتاب�های قوت نقاط جزو و

شده فراهم و تهیه کاربردی مسائل نمونه از کامل مجموعه�ی مهم، این به نظر است. اجرای

شده حل حاضر کتاب در بیان�شده مطالب از استفاده با مختلف مسائل مجموعه، این در است.

توسط که هستند کاربردی مثال�های ، آموزش نمونه�های در موجود مسائل از بسیاری است.

و آن�ها در رفته به�کار برنامه�نویس بالای سطح به توجه با که شده�اند ارائه اینجانب دانشجویان

مجموعه�ی بالای حجم به توجه با شده�اند. ارائه و دسته�بندی بودن�شان، کاربردی میزان همچنین

که است بدیه یابد. انتشار جداگانه جلد ی در آن�ها کل تا شد داده ترجیح کاربردی، مسائل

یادگیری جهت را خوب مجموعه�ی �تواند م کتاب این آموزش�های کنار در مذکور مجموعه�ی
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کند. فراهم C/C++ برنامه�نویس زبان ساختار همچنین و پایه�ای مبان

اینجانب که رمضان عل دکتر آقای عزیزم، بسیار دوست زحمات از تا دارد جا پایان در

از همچنین باشم. داشته ویژه�ای ر تش کردند، آشنا C/C++ زبان و �گرای ش دنیای با را

ط در که طوس نصیرالدین خواجه صنعت اه دانش در انی م مهندس ده�ی دانش دانشجویان

کتاب این میل ت و طراح به بزرگ کم سازنده�یخود نقطه�نظراتمثبتو ارائه�ی با سال�ها این

حروف�چین در �کنم. م آرزو را زندگ در پیشرفت و سلامت آن�ها برای و کرده ر تش کردند،

تماماً که است شده استفاده X EPersian متن�باز و ان رای حروف�چین بسته�ی از کتاب این

استرالیا �کواری م اه دانش علم هیات عضو ، خلیق وفا دکتر آقای �شمار ب زحمات مدیون

ریاض مدرس دامن�افشان، وحید آقای توسط نیز کتاب این صفحه�آرای و ویرایش است. بوده

دانشجویان از مصیب�نژاد، محسن مهندس آقای زحمات با آن چاپ و کرمانشاه صنعت اه دانش

�کنم. م قدردان دوستان این زحماتتمام از وسیله بدین استکه رسیده انجام به اینجانب سابق

تراب فرشاد

١٣٩١ زمستان تهران،
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ز مطالب فهرست

۴٧ ورودی/خروج دستورهای ۴

۴٨ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . <stdio.h> کتابخانه�ی ١.۴

۴٨ . . . . . . . . ر نمایش یا استاندارد خروج روی نوشتن دستور ١.١.۴

۵٢ . . . . . . . . . . . . . . . . . [flags] ١.١.١.۴

۵٣ . . . . . . . . . . . . . . . . . [width] ٢.١.١.۴

۵٣ . . . . . . . . . . . . . . [precision] ٣.١.١.۴

۵۴ . . . . . . . . . . . . . . . . . . [type] ۴.١.١.۴

۵۶ . . . . . . . صفحه�کلید یا استاندارد ورودی از خواندن دستور ٢.١.۴

۵٧ . . . . . . . . . . . متن فایل�های طریق از نوشتن و خواندن ٣.١.۴

۶٠ . . . . . . . . . . . . . <stream> از استفاده با نوشتن و خواندن ٢.۴

۶٠ . . . . . . . . . . . . استاندارد درگاه�های با نوشتن و خواندن ١.٢.۴

۶٢ . . . . . . . . . . . . . . فایل به�وسیله�ی نوشتن و خواندن ٢.٢.۴

۶٣ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . خلاصه ٣.۴

۶۴ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مراجع

۶۴ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مسائل

۶٧ کنترل دستورهای ۵

۶٧ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . if شرط، کنترل دستور ١.۵

٧٠ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . منطق رهای عمل ٢.۵

٧٣ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . switch پرش، دستور ٣.۵

٧۶ . . . . . . . . . . for مشخص، رار ت تعداد با رار ت حلقه�ی دستور ۴.۵

٨٠ . . . . . . . . . . . . . . . . . . while مشروط، حلقه�ی دستور ۵.۵

٨١ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . خلاصه ۶.۵

٨٣ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مراجع

٨٣ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مسائل

٨٩ برنامه�نویس در آن کاربرد و اشاره�گرها ۶

٩١ . . . . . . . . . . . . . عامل سیستم توسط حافظه تخصیص نحوه�ی ١.۶

٩٢ . . . . . . . . . . . . . . . . متغیر ی آدرس به دسترس ون چ ٢.۶



مطالب فهرست ژ

٩۴ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . آن تعریف نحوه�ی و اشاره�گر ٣.۶

٩۶ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . اشاره�گر با بیشتر آشنای ۴.۶

٩٨ . . . . . . . . . . . . اشاره�گر نوع از متغیر ی مقدارده روش�های ۵.۶

٩٨ . . . . . . . . . . . . . . موجود متغیرهای آدرس از استفاده ١.۵.۶

١٠٠ . . . . . . . . . . . . . . . new کلیدی کلمه�ی از استفاده ٢.۵.۶

١٠٨ . . . . . . . . . . . . . . . . . آن از جلوگیری روش و حافظه نشت ۶.۶

١١٠ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . �بعدی ی آرایه�های به اشاره�گر ٧.۶

١١۴ . . . . . . . . . . . . آرایه ی عناصر �ت ت به اشاره�کردن ١.٧.۶

١١۵ . . . . . . . . . . . . . . آرایه ی عناصر کل به اشاره�کردن ٢.٧.۶

١١٨ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . چندبعدی آرایه ی به اشاره�گر ٨.۶

١٢١ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . struct ی به اشاره�گر ٩.۶

١٢۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . خلاصه ١٠.۶

١٢۶ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مراجع

١٢۶ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مسائل

١٢٩ دینامی و استاتی آرایه�های ٧

١٣١ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . �بعدی ی دینامی آرایه�های ١.٧

١٣٢ . . . . . . . . . . . . حافظه از �بعدی ی دینامی آرایه�های پاک�کردن ٢.٧

١٣۴ . . . . . . . . . . دینامی آرایه�ی ی به جدید عنصر چند اضافه�کردن ٣.٧

١٣٨ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . دوبعدی دینامی آرایه�های ۴.٧

١٣٩ . . . . . . حافظه در پراکنده به�صورت دوبعدی دینامی آرایه�ی ١.۴.٧

١۴٢ . . . . . حافظه در پارچه ی به�صورت دوبعدی دینامی آرایه�ی ٢.۴.٧

١۴۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . چند�بعدی دینامی آرایه�های ۵.٧

١۴٧ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . خلاصه ۶.٧

١۴٨ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مراجع

١۴٩ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مسائل

١۵١ توابع ٨

١۵٢ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . تابع ی کل فرمت ١.٨



س مطالب فهرست

١۵۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . تابع ی تعریف و اعلام ٢.٨

١۵٧ . . . . . . . . تابع آرگومان در اشاره�گر و متغیر آدرس متغیر، از استفاده ٣.٨

١۶۴ . . . . . . . تابع به متغیرها ارسال برای مناسب روش انتخاب ١.٣.٨

١۶۶ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . توابع در چندریخت مفهوم ۴.٨

١۶٩ . . . . . . . . . . . . توابع در چندریخت مختلف ل�های ش ١.۴.٨

١٧١ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . خلاصه ۵.٨

١٧٣ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مراجع

١٧٣ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مسائل

١٧۵ استاندارد کتابخانه�های ٩

١٧۶ . . . . . . . . . . . . . . . ریاض توابع و <math.h> کتابخانه�ی ١.٩

١٧۶ . . . . . . . . . . . . . C99 استاندارد از قبل ریاض توابع ١.١.٩

١٧٨ . . . . . . . . . . . . . C99 استاندارد از بعد ریاض توابع ٢.١.٩

١٧٩ . . . . . . . . . . . متن رشته�های با کار و <string> کتابخانه�ی ٢.٩

١٨۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . خلاصه ٣.٩

١٨۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مراجع

١٨۶ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مسائل

١٨٩ �گرا ش برنامه�نویس دوم بخش

١٩١ �گرا ش برنامه�نویس و ش با آشنای ١٠

١٩٢ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . برنامه�نویس فضاهای ١.١٠

١٩٣ . . . . . . . . . . . . . . . . . . �گرا ش برنامه�نویس دیدگاه مبان ٢.١٠

١٩۴ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ش تعریف ٣.١٠

١٩۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ش و کلاس بین تفاوت ۴.١٠

١٩٧ . . . . . . . . . . �گرا ش برنامه�ی ی طراح برای اصل فازبندی�های ۵.١٠

٢٠٠ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . خلاصه ۶.١٠

٢٠١ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مراجع



مطالب فهرست ش

٢٠١ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مسائل

٢٠٣ آن تعریف نحوه�ی و کلاس ١١

٢٠۴ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . کلاس تعریف ١.١١

٢٠٩ . . . . . . . . . . ش ی ساخته�شدن ام هن حافظه تخصیص نحوه�ی ٢.١١

٢١٠ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . کلاس به اشاره�گر از استفاده ٣.١١

٢١٢ . . . . . . . . . . . . . . . . . آرگومان طریق از توابع به اشیا ارسال ۴.١١

٢١٢ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . خلاصه ۵.١١

٢١٣ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مراجع

٢١٣ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مسائل

٢١٧ وراثت ١٢

٢١٨ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . فرزند و پدر ١.١٢

٢٢۴ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . وراثت در حافظه تخصیص ٢.١٢

٢٢۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . متوال وراثت�های ٣.١٢

٢٢٩ . . . . . . . . . . . . . . . . Scope یا دید میدان مفهوم ١.٣.١٢

٢٢٩ . . . . . . . . . . . . شده ارث�بری کلاس�های در اشاره�گر از استفاده ۴.١٢

٢٣٢ . . . . . . . . . . . . . . . . . شده ارث�بری کلاس�های قالب�بندی ۵.١٢

٢٣٣ . virtual کلیدی کلمه�ی از استفاده و شده ارث�بری رفتارهای بازنویس ۶.١٢

٢٣۶ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . خلاصه ٧.١٢

٢٣٧ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مراجع

٢٣٨ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مسائل

٢۴١ انتزاع کلاس�های ١٣

٢۴٢ . . . . . . . . . . انتزاع کلاس ی تعریف نحوه�ی و UML نمودار ١.١٣

٢۴۴ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . انتزاع رفتارهای ٢.١٣

٢۴۵ . . . . . . . . . . . . . . . . انتزاع رفتارهای بازنویس ١.٢.١٣

٢۴٧ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . انتزاع کلاس�های به اشاره�گر ٣.١٣

٢۴٧ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . کاربردی مثال ی ۴.١٣



ص مطالب فهرست

٢۵۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . خلاصه ۵.١٣

٢۵۶ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مراجع

٢۵۶ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مسائل

٢۵٧ دسترس سطوح تعیین و داده�ها از حفاظت ١۴

٢۵٨ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . دسترس سطوح ١.١۴

٢۵٨ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . عموم دسترس سطح ١.١.١۴

٢۵٩ . . . . . . . . . . . . . . . . . خصوص دسترس سطح ٢.١.١۴

٢۶١ . . . . . . . . . . . . . . . . حفاظت�شده دسترس سطح ٣.١.١۴

٢۶١ . . . . . . . . . . کلاس ی خصوص متغیرهای به دسترس نحوه�ی ٢.١۴

٢۶٣ . . . . . . . . . . . . ارث�بری در داده�ها به دسترس و حفاظت سطوح ٣.١۴

٢۶۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . خلاصه ۴.١۴

٢۶۶ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مراجع

٢۶۶ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مسائل

٢۶٧ رها عمل سربارگذاری ١۵

٢٧١ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . سربارگذاری مفهوم ١.١۵

٢٧٢ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . رها عمل سربارگذاری نحوه�ی ٢.١۵

٢٧٣ . . . . . . . . . . . . . . �طرف ی رهای عمل سربارگذاری ١.٢.١۵

٢٧۴ . . . . . . . . . . . . . . دوطرف رهای عمل سربارگذاری ٢.٢.١۵

٢٧٩ . . . . . . . . . . . . . . . . . پیش�فرض به�صورت تساوی ر عمل ٣.١۵

٢٧٩ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . خلاصه ۴.١۵

٢٨٠ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مراجع

٢٨١ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مسائل

٢٨٣ مخرب�ها و سازنده�ها ١۶

٢٨٧ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . سازنده تعریف ١.١۶

٢٨٩ . . . . . . . . . . . . . . . . ر دی سازنده�های و پیش�فرض سازنده�ی ٢.١۶

٢٩١ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مخرب ٣.١۶



مطالب فهرست ض

٢٩۴ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . خلاصه ۴.١۶

٢٩۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مراجع

٢٩۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مسائل

٢٩٧ حافظه در شناور اعداد ذخیره�سازی نحوه�ی آ�

٢٩٨ . . . . . . . . . . . . . . . . . . توان و مانتیس به عدد ی تبدیل آ�.١

٢٩٨ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . float اعداد ذخیره�سازی آ�.٢

٢٩٩ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . double اعداد ذخیره�سازی آ�.٣

٣٠١ ر دی تابع آرگومان به�عنوان تابع ارسال ب

٣٠۵ ASCII کدهای پ

٣١۵ -فارس لیس ان واژه�نامه

٣٢٣ لیس -ان فارس واژه�نامه



ل�ها ش فهرست

۵ . . . . . . . . . . . اطلاعات نمایش و پردازش ورود، ساده�ی نمایش ١.١

۶ . . . . . . . . . . . . . برنامه�نویس زبان�های مختلف سطوح نمایش ٢.١

٢٨ . . . ١.٣ برنامه�ی متغیرهای به حافظه اختصاص برای رایانه حافظه�ی مدل ١.٣

٢٨ . . . . شدن مقدارده از بعد j �متغیر به اختصاص�یافته حافظه�ی نمایش ٢.٣

٣۴ . . . . ۶.٣ برنامه�ی از حاصل آرایه�ی برای اختصاص�یافته حافظه�ی نمایش ٣.٣

حاصل studentList و Ali به�متغیر اختصاص�یافته حافظه�ی نمایش ۴.٣

۴٠ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ١٢.٣ برنامه�ی از

۵١ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ٢.۴ برنامه�ی خروج ١.۴

۵٢ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ٣.۴ برنامه�ی خروج ٢.۴

۵۶ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ۴.۴ برنامه�ی خروج ٣.۴

۵٨ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ۵.۴ برنامه�ی خروج ۴.۴

۶٠ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ۶.۴ برنامه�ی خروج ۵.۴

۶٢ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ٧.۴ برنامه�ی خروج ۶.۴

٧٧ . . . . . . . . . . . . . . . . . . switch رفتار نحوه�ی توصیف ١.۵



ل�ها ش فهرست ظ

٧٩ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ٩.۵ برنامه�ی خروج ٢.۵

٨٠ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ١٠.۵ برنامه�ی خروج ٣.۵

٩٠ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . رایانه حافظه�ی مدل ١.۶

٩٣ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ١.۶ برنامه�ی خروج ٢.۶

٩۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ٢.۶ برنامه�ی خروج ٣.۶

٩۶ . . . . ٢.۶ برنامه�ی اجرای ام هن رایانه حافظه�ی در تغییرات ایجاد روند ۴.۶

٩٧ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ٣.۶ برنامه�ی خروج ۵.۶

٩٧ . . . . .٣.۶ برنامه�ی اجرای ام هن رایانه حافظه�ی در تغییرات ایجاد روند ۶.۶

١٠٠ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ۴.۶ برنامه�ی خروج ٧.۶

١٠١ . . ۴.۶ برنامه�ی در ١٣ تا ٧ خطوط اجرای ام هن رایانه حافظه�ی تغییرات ٨.۶

١٠٢ . . ۴.۶ برنامه�ی در ٢١ تا ٢٠ خطوط اجرای ام هن رایانه حافظه�ی تغییرات ٩.۶

١٠۴ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ۵.۶ برنامه�ی خروج ١٠.۶

١٠۶ . . . ۵.۶ برنامه�ی در ٩ تا ۵ خطوط اجرای ام هن رایانه حافظه�ی تغییرات ١١.۶

١٠٧ . . ۵.۶ برنامه�ی در ١٣ خط اجرای ام هن رایانه حافظه�ی در تغییرات روند ١٢.۶

١١١ . . . . . . . ۶.۶ برنامه�ی اجرای ام هن برنامه به حافظه تخصیص روند ١٣.۶

١١٢ . . . . . . . ٧.۶ برنامه�ی اجرای ام هن برنامه به حافظه تخصیص روند ١۴.۶

١١٣ . . . C/C++ برنامه�نویس زبان در آرایه ی به حافظه تخصیص نحوه�ی ١۵.۶

١١۶ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ٨.۶ برنامه�ی خروج ١۶.۶

١١٧ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ٩.۶ برنامه�ی خروج ١٧.۶

١٢٠ . . . . . . . . . . . . . دوبعدی �آرایه�های به حافظه اختصاص نحوه�ی ١٨.۶

١٢٢ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ١٠.۶ برنامه�ی خروج ١٩.۶

١٢۴ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ١١.۶ برنامه�ی خروج ٢٠.۶

١٣٢ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ١.٧ برنامه�ی خروج ١.٧

١٣۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ٢.٧ برنامه�ی خروج ٢.٧

١٣۶ . . . . . . . . . . ١.٧ برنامه�ی اجرای ام هن حافظه در تغییرات روند ٣.٧

١٣٨ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ۴.٧ برنامه�ی خروج ۴.٧

١۴١ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ۵.٧ برنامه�ی خروج ۵.٧



ع ل�ها ش فهرست

١۴١ . . . . . . . . . . ۵.٧ برنامه�ی اجرای ام هن حافظه در تغییرات روند ۶.٧

١۴۴ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ۶.٧ برنامه�ی خروج ٧.٧

١۴۵ . . . . . . . . . . . ۶.٧ برنامه�ی اجرای ام هن حافظه در تغییرات روند ٨.٧

١۴٧ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ٧.٧ برنامه�ی خروج ٩.٧

١۵٨ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ۴.٨ برنامه�ی خروج ١.٨

١۶١ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ۵.٨ برنامه�ی خروج ٢.٨

١۶٢ . . آن�ها مقدارده و محل متغیرهای به حافظه تخصیص نحوه�ی نمایش ٣.٨

١۶٣ . . . . . . آن از خروج ام هن و تابع ی درون حافظه در تغییرات نحوه�ی ۴.٨

١۶۴ . . (ادامه) آن از خروج ام هن و تابع ی درون حافظه در تغییرات نحوه�ی ۴.٨

١۶٧ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ۶.٨ برنامه�ی خروج ۵.٨

١۶٩ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ٨.٨ و ٧.٨ برنامه�های خروج ۶.٨

١٧٠ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ٩.٨ برنامه�های خروج ٧.٨

١٨٠ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ١.٩ برنامه�ی خروج ١.٩

١٨٣ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ٢.٩ برنامه�ی خروج ٢.٩

١٩۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . UML زبان در کلاس ی نشانه�ی ١.١٠

١٩۵ . . . . . . . . . . . . . هندس ل�های ش کلاس�های UMLنمایش ٢.١٠

٢٠۶ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . دایره کلاس UMLنمایش ١.١١

٢٠٩ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ٢.١١ برنامه�ی خروج ٢.١١

٢١٠ . . . . . . . . . . ش ی ساخته�شدن ام هن حافظه تخصیص نحوه�ی ٣.١١

٢١٩ . . . . . . . . . . . . . هندس ل�های ش کلاس�های UMLنمایش ١.١٢

٢٢١ . . هندس ل�های ش کلاس�های برای Shape پدر کلاس UMLنمایش ٢.١٢

٢٢١ Shapeکلاس از شده ارث�بری هندس ل�های ش کلاس�های UMLنمایش ٣.١٢

٢٢۴ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ١.١٢ برنامه�ی خروج ۴.١٢

٢٢۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ١.١٢ برنامه�ی خروج ۵.١٢

٢٢٧ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . متوال ارث�بری UMLنمایش ۶.١٢



ل�ها ش فهرست غ

٢٣۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ۴.١٢ برنامه�ی خروج ٧.١٢

٢٣۶ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ۵.١٢ برنامه�ی خروج ٨.١٢

٢۴٣ . . . . . . . UML زبان در (Shape (مانند انتزاع کلاس ی نمایش ١.١٣

٢۵۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ٣.١٣ برنامه�ی خروج ٢.١٣

٢۶٠ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ١.١۴ برنامه�ی خروج ١.١۴

٢۶٣ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ٢.١۴ برنامه�ی خروج ٢.١۴

٢٧۴ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ۴.١۵ برنامه�ی خروج ١.١۵

٢٧۶ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ۵.١۵ برنامه�ی خروج ٢.١۵

٢٧٩ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ۶.١۵ برنامه�ی خروج ٣.١۵

٢٨۴ . . . . . . . . . . . . . . . . . . Circleکلاس UMLنمایش ١.١۶

٢٨۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ١.١۶ برنامه�ی خروج ٢.١۶

٢٨۶ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ٢.١۶ برنامه�ی خروج ٣.١۶

٢٩١ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ۶.١۶ برنامه�ی خروج ۴.١۶

٢٩۴ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ٨.١۶ برنامه�ی خروج ۵.١۶

٢٩٩ . float نوع از متغیرهای به حافظه اختصاص برای رایانه حافظه�ی مدل آ�.١

٣٠٣ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ب.١ برنامه�ی خروج ب.١



جدول�ها فهرست

١۴ . . . . . . . . . . . . . . . C نویس برنامه زبان در کلیدی کلمات ١.٢

١۴ . . . . . . . . . . . . . . . . C/C++ زبان در کامپایلر دستورهای ٢.٢

٧١ . . . . . . . . . . . . . . . . C/C++ زبان در منطق ر�های عمل ١.۵

٧١ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . بول جبر در منطق گزاره�های ٢.۵

١٩۴ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . هندس اشیا رفتار و خواص ١.١٠

٢۴٨ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . برنامه ورودی فایل از نمونه�ای ١.١٣

٢۶٩ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ریاض رهای عمل ١.١۵

٢۶٩ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . مقایسه رهای عمل ٢.١۵

٢٧٠ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . منطق رهای عمل ٣.١۵

٢٧٠ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ترکیب تساوی رهای عمل ۴.١۵

٢٧٠ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . بیت پردازش رهای عمل ۵.١۵

٢٧١ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ر دی رهای عمل ۶.١۵

٣٠٧ . . . . . �شود. م ٣١ تا ٠ کدهای شامل که پرینت غیرقابل اَس حروف پ.١



جدول�ها فهرست ق

٣٠٨ . �شود. م ١٢٧ تا ٣٢ کدهای شامل که متعارف پرینت قابل اَس حروف پ.٢

٣١٠ . �شود. م ٢۵۵ تا ١٢٨ کدهای شامل که اضاف پرینت قابل اَس حروف پ.٣



برنامه�ها فهرست

١٢ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . C/C++ به�زبان برنامه اولین ١.٢

٢۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . C زبان در متغیرها تعریف ١.٣

٣٠ . . . . . . . . . . . . . . . . متغیرها اعتبار محدوده�ی بر بلوک تأثیر ٢.٣

٣٠ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . عددی ثابت�های ٣.٣

٣١ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . عددی ثابت�های ۴.٣

٣٢ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . عدد چند مجموع برنامه�ی ۵.٣

٣٣ . . . . . . . . . . . . . آرایه�ها از استفاده با عدد چند مجموع برنامه�ی ۶.٣

٣۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . حروف از رشته ی ذخیره�سازی ٧.٣

٣۶ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . حروف از رشته ی ذخیره�سازی ٨.٣

٣٧ . . . . . . . . . . . . ساختار بدون دانشجویان نمرات لیست برنامه�ی ٩.٣

٣٨ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . struct دستور کل فرمت ١٠.٣

٣٨ . . . . . . . . . . . . struct از استفاده با جدید نوع ی تعریف ١١.٣

٣٨ . . . . . . . . . struct از استفاده با دانشجو اطلاعات ثبت برنامه�ی ١٢.٣

۴٩ . . . . . . . . خطا) تولید با (همراه ر نمایش روی ثابت رشته ی چاپ ١.۴

۵٠ . . . . . . . . . . . . . . . . . ر نمایش روی ثابت رشته ی چاپ ٢.۴



برنامه�ها فهرست گ

۵١ . . . . . . . . . . . ر نمایش روی چاپ برای مختلف متغیرهای فرمت ٣.۴

۵۵ . . . . . . . . خروج فرمت مختلف گزینه�های نمایش برای مثال�های ۴.۴

۵٧ . . . . . . . اطلاعات ورودی مختلف گزینه�های نمایش برای مثال�های ۵.۴

۵٩ . . . . . . . اطلاعات ورودی مختلف گزینه�های نمایش برای مثال�های ۶.۴

۶١ . . . . . . <iostream> کتابخانه�ی از استفاده با نوشتن و خواندن ٧.۴

۶٣ . <fstream> کتابخانه�ی از استفاده با متن فایل�های نوشتن و خواندن ٨.۴

۶٨ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . if دستور فرمت ١.۵

۶٨ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . if دستور کاربرد از مثال ٢.۵

۶٩ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . if...else دستور فرمت ٣.۵

۶٩ . . . . . . . . . . . . . . . . . کامل طور به if دستور کل فرمت ۴.۵

٧٣ . . . . . . . . . . . if دستور با هندس ل�های ش مساحت محاسبه�ی ۵.۵

٧۴ . . . . . . . . switch دستور با هندس ل�های ش مساحت محاسبه�ی ۶.۵

٧۵ . . . . . . . . . switch دستور در break دستور از استفاده عدم ٧.۵

٧۶ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . for دستور کل فرمت ٨.۵

٧٨ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . for دستور از مثال ٩.۵

٧٩ . . . . . . . آرایه�ها اندیس در for حلقه�ی شمارنده�ی متغیر از استفاده ١٠.۵

٨٠ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . while دستور کل فرمت ١١.۵

٨١ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . while دستور از مثال ١٢.۵

٩٣ . . . . . . . . متغیر ی آدرس به دسترس به�منظور & ر عمل از استفاده ١.۶

٩۴ . . . . . . . . . . . . . . . . * ر عمل از استفاده با اشاره�گر تعریف ٢.۶

٩۵ . . . اشاره مورد محل محتوای دادن تغییر برای برای * ر عمل از استفاده ٣.۶

٩٩ . . . . . . . . . . . . . . . . متغیر ی به�عنوان اشاره�گر از استفاده ۴.۶

١٠٣ . . اشاره�گر ی به حافظه اختصاص جهت new کلیدی کلمه�ی از استفاده ۵.۶

١٠٨ . . . . . . . . . . . . . . . . . برنامه�نویس در حافظه نشت بررس ۶.۶

١١٠ . . . . . . . . . . . . . . . . . برنامه�نویس در حافظه نشت بررس ٧.۶

١١۴ . . . . . . . . . . . . . . . . آرایه ی عناصر �ت ت به اشاره�کردن ٨.۶

١١۶ . . . . . . . . . . . . . . . . . . آرایه ی عناصر کل به اشاره�کردن ٩.۶



ل برنامه�ها فهرست

١٢٠ . . . . . . . . . . . . . . . . . . دوبعدی آرایه�ی ی به اشاره�کردن ١٠.۶

١٢٣ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . struct ی به اشاره�کردن ١١.۶

١٣١ . . . . . دینامی آرایه�ی ی تولید جهت new کلیدی کلمه�ی از استفاده ١.٧

١٣٣ . . . . دینامی آرایه�ی ی به اختصاص�یافته حافظه�ی کردن آزاد نحوه�ی ٢.٧

١٣۴ . . . . . . . دینامی آرایه�ی ی عناصر تعداد به افزودن نادرست روش ٣.٧

١٣٧ . . . . . . . . دینامی آرایه�ی ی عناصر تعداد به افزودن صحیح روش ۴.٧

١۴٠ . . . . . . . . . . . . حافظه در پراکنده دوبعدی آرایه�های تولید روش ۵.٧

١۴٣ . . . . . . . . . . . . حافظه در پارچه ی دوبعدی آرایه�های تولید روش ۶.٧

١۴۵ . . . . . . . . . . . حافظه در پراکنده چندبعدی آرایه�های تولید روش ٧.٧

١۵٢ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . C زبان در تابع تعریف ١.٨

١۵٣ . . . . . . . . . . . . . . . . . . void کلیدی کلمه�ی از استفاده ٢.٨

١۵۴ . . . . . . . . . . . . . . . . . . void کلیدی کلمه�ی از استفاده ٣.٨

١۵۶ . . . . . . . . . . . . . . C/C++ زبان در تعریف و اعلام کاربرد ۴.٨

١۵٩ . . . . . . . . . . . . . تابع ی به آرگومان ارسال مختلف روش�های ۵.٨

١۶۵ . . . . . . تابع به آرگومان ارسال مختلف روش�های بین نوشتاری تفاوت ۶.٨

١۶٧ . . . . . . . . . . . . . . . . چندریخت مفهوم ارائه�ی برای مثال ٧.٨

١۶٨ . . . . . . چندریخت توابع مفهوم از استفاده با ٧.٨ برنامه�ی بازنویس ٨.٨

١۶٩ . . . . . . . . . . . . . . . چندریخت توابع از استفاده برای مثال ٩.٨

١٨٠ . . . . . . . <string> کتابخانه�ی از استفاده با متن رشته�های با کار ١.٩

١٨٢ . . . . . . . <string> کتابخانه�ی از استفاده با متن رشته�های با کار ٢.٩

٢٠۴ . . . . . . . . . . . . . . . . C++ زبان در کلاس تعریف نحوه�ی ١.١١

٢٠۶ . . . . . . . . . . . . . ١.١١ ل ش مطابق Circleکلاس تعریف ٢.١١

٢٠٨ . کلاس درون رفتارهای و صفت�ها در تعریف تأخر و تقدم حساسیت عدم ٣.١١

٢١١ . . . . . . . . . . . . . . . . ش ی به اشاره�گر از استفاده نحوه�ی ۴.١١

٢٢٢ . . . . . . . . . . . . . . . . . C++ زبان در وراثت اعمال نحوه�ی ١.١٢



برنامه�ها فهرست م

٢٢٧ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . متوال ارث�بری از مثال ٢.١٢

٢٣١ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ارث�بری در اشاره�گر از استفاده ٣.١٢

٢٣۴ . virtual کلیدی کلمه�ی از استفاده با شده ارث�بری رفتارهای بازنویس ۴.١٢

٢٣۵ . virtual کلیدی کلمه�ی از استفاده با شده ارث�بری رفتارهای بازنویس ۵.١٢

٢۴٣ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . انتزاع کلاس ی تعریف ١.١٣

٢۴۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . انتزاع رفتارهای بازنویس ٢.١٣

٢۵٠ . . . . . . . . . . . . . . . . . هندس ل�های ش برنامه�ی کامل متن ٣.١٣

٢۵٨ . . . . . . . . . . . . . داده�ها به دسترس و حفاظت مختلف سطوح ١.١۴

٢۶٠ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . خصوص دسترس سطح ٢.١۴

٢۶٢ . . . . . . . . . . . . . داده�ها به دسترس و حفاظت مختلف سطوح ٣.١۴

٢۶۴ . . . . . . . . . . . . . داده�ها به دسترس و حفاظت مختلف سطوح ۴.١۴

٢۶٧ . . . . . . . . . . . . . . . �طرف ی رهای عمل نمایش برای مثال ١.١۵

٢۶٨ . . . . . . . . . . . . . . . . دوطرف رهای عمل نمایش برای مثال ٢.١۵

٢٧١ . . . . . . . . . . رها عمل سربارگذاری به نیاز دادن نشان برای مثال ٣.١۵

٢٧٣ . . . . . . . . . . . . . . . . . . �طرف ی رهای عمل سربارگذاری ۴.١۵

٢٧۵ . . . . . . . . . . . . . . . . . . دو�طرف رهای عمل سربارگذاری ۵.١۵

٢٧٧ . . . . . . . . . . . . رها عمل سربارگذاری در چندریخت از استفاده ۶.١۵

٢٨۴ . . آن صفت�های به دادن اولیه مقدار بدون کلاس ی رفتارهای از استفاده ١.١۶

کلاس٢٨۵ ی خواص به دادن اولیه مقدار برای Initialize رفتار از استفاده ٢.١۶

٢٨٧ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . سازنده ی کل فرمت ٣.١۶

٢٨٧ . . . . . . . . . . . . . . . Circleکلاس برای سازنده از استفاده ۴.١۶

٢٨٩ . . . . . . . . . �شود. م فراخوان سازنده ی که زمان�های مقایسه�ی ۵.١۶

٢٩٠ . . . . . . . . . . . . . . . . . . پیش�فرض غیر سازنده�های تعریف ۶.١۶

٢٩٢ . . . . . . . . . . . . . . C++ زبان در مخرب و سازنده کل فرمت ٧.١۶

٢٩٣ . . . . . . . . . . . . . حافظه از ش حذف از قبل مخرب از استفاده ٨.١۶



ن برنامه�ها فهرست

٣٠٢ . . . . . . . . . . . . . ر دی تابع ی به آرگومان به�عنوان تابع ارسال ب.١


